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Acceso a Control de vista 2D
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Area de ventana Ver anterior Fig.2.2

Las opciones englobadas en la barra
de desplazamiento son equivalentes

) ) a Control de vista 2D
Actuallzar vista.

Redibuja la informacion de la ventana 0 vista seleccionada.
1. Seleccionar la orden actualizar vista.
2. Marcar un punto de datos sobre la ventana a actua-
lizar
3. (Opcional), en la ventarfctualizar vistapode-
mos redibujar el contenido de todas las ventan EEEEZIEETRET
pulsando en el botéfodas las vistagfig.2.3)

Fig.2.3
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Después de borrar elemetos superpuestos a otros se hace nece-
sario redibujar las vistas.
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& Acarcar zoom | EAcercar Zoom.

Eesdwoidiny e oo _:l
Fig.2.4

Un factor 2 amplia el doble la vista
respecto la pantalla anterior.

Amplia el &rea de vista seleccionada segun el factor de re-
lacion de Zoom. (fig.2.4)
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| .Alejar Zoom.

Aleja el area de vista seleccionada segun el factor de rela-
cion de Zoom. (fig.2.5)

Fig.2.5
Se utiliza una relacién de zoom equi-
valente a la anterior

& Aven de vestann @Area de ventana
é Amplia el &rea especificada en pantalla mediante 2 punto
Fig.2.5 d de datos.
Numero de vist ; ) _
de ventana donde ¢ 1. Seleccionar el icono de Orden.
ampliarelarea. 3 2. Marcar dos puntos en pantalla que definan el area
2 de ampliacion.

3. (Opcional). En el cuadro de dialogo de Area de
ventana podemos hacer efectiva la amplicacion en
una ventana diferente a la empleada para marcar
los puntos (fig 2.5). Esta opcion es especialmente
util cuando se trabaja en un sistema dual, pudiendo
marcar areas de ventana en vistas diferentes a las
que luego reproducen los resultados.
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Secuencia de ampliacion para Area de ventana
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Ajustar vista.

Mustra el contenido visible de dibujo ajustado a las dime_..
siones de la ventana seleccionada. Fig.2.6

1. Seleccionar el icono de Ajustar vista.

2. Marcar con un punto de datos la ventana a ajustar.

3. En el cuadro de dialogo Ajustar vista podemos es-
coger los elementos de dibujo sobre los que efec-
tuar la operacion (fig.2.6).
-Todo. Afecta a todas la entidades por igual.
-Activo. Ajustar vista solo tendria lugar sobre los
elementos del disefio activo, ignorando elementos
de archivos de referencia y elementos raster.
-Referencia Solo afecta a las entidades de las po-
sibles referencias.
-Raster. Solo afectaria al conjunto de las referen-
cias taster

Rotar vista. M\
Gira la visualizacion de una vista, alineandola mediante dos m

puntos. En el cuadro de ajustes Rotar vista (fig.2.7), pode-ig.2.7
mos devolver la orientacion de la vista a su posicion origi-
nal escogiendo la opci@in rotacion
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Secuencia de vista rotada
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| 71| Vista panoramica.

Produce un desplazamiento en la direccion de los puntos
de datos marcados. La distancia entre puntos equivale a la
magnitud del desplazamiento.

1.Introducir un primer punto de datos sobre la vista a

l;[ bSi al marcar un punto (lje da; desplazar. Aparece el dibujo de una flecha que indi-
sobre una vista mantiene la tecla ca la magnitud y el sentido (fig.2.8)

Mayuscula sin soltar, y arrastra el ; .

cursor, se producira un arrastre di- 2.Marcar un segundo punto de datos para confirmar.

namico en el sentido de este.

-

Si manteniendo pulsada late-
Mayuscula marca sobre el botén

derecho de ratén, aparecera un men{=] \Ver anterior. Ver siguiente.

contextual con opciones de vista ya__. . I

comentadas. Si acabamos de ampliar una zona del dibujo, y queremos
R einic volver a la pantalla anterior, solamente tenemos que pulsar
Ctuahzar o Ver anterior, si queremos deshacer el proceser, iguien-
Encuadiar archiva de disefio activa te vuelve a mostrar la pantalla ampliada.
Area de yentana El proceso de recuperacion de vistas anteriores im-
%zg:ﬂje T plica recuperar también los atributos de vista asociados a la
= pantalla en ese momento. De alguna manera Ver anterior, y
Aterion Ver posterior equivalen a un Deshacer (Undo), y Rehacer

(Redo) visual.

| Copiar Vista

Iguala o copia los contenidos visuales de una ventana a otra.
1. Seleccionar la orden Copiar vista.
2. Marcar un punto de datos sobre la ventana origen.
3. marcar un segundo punto de satos sobre la ventana
gue copiar, o igualar el contenido visual.

&5 Copear Weiia
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2.2GUARDAR Y RECUPERAR VISTAS.

Microstation permite salvar una vista mediante un nombre
y posteriormente recuperarla. #£ Ventana 1
Para salvar una vista, seleccionar la op&Gadmdar/ Fig.2.8
recuperar vistadel menu desplegable que aparece tras ago de Bentley en la parte superior
cer click sobre el logotipo de Bentley de la ventana actiizguierda de todas Is ventanas de di-

(fig2.8) bujo activas.
#&= Vistas quardadas E=
— Fuente JETERLLLEL
Melrprs
Wigta 1 7| Mombre: | Guardar | Tamndo
. . I-h_—-;,
Dezcripeion: | e
— Guardada Carrar AR+FA
Mombre D escrpoian Aneibta s o vinim
m DISTRIBUCION Amribston de visn de resdesing
0z ELECTRICIDAD lizacits de seesl

I wuiiE

PLAMTA GEMERAL
W1 WISTa COCIMNA
W2 WISTA LAVARD Menu que aparece tras seleccinar el

logo de Bentley de la ventana activa

Yista desting 1 | "v"inCU|ar|

Para salvar una vista.
1. En el campo Nombre escribir el nombre de la vista
a guardar.
2. En Descripccion , una descripccion opcional.
3. En vista escoger el numero de la ventana origen, la
ventana que contiene la vista a guardar.
4. Marcar el boton Guardar para almacenas la vista.

Para recuperar una vista. _
1. Seleccionar el nombre de la vista a recuperar u Al recuperar una vista, se re-
) P ) peran todas la caracteristicas

donde visualizar la vista. niveles, atributos de vista, etc.
3. Pulsar el boton vincular.

Para borrar una vista.
1. Seleccionar el nombre de la vista a borrar
2. Pulsar el boton borrar.
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Fig.2.8

Logo de Bentley en la parte superio
izquierda de todas Is ventanas de d

bujo activas.
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Fig.2.9

Menu de opciones de ventana.

-
(L= e R L R (S R R (PR R [ ) | —-

Fig.2.10

Numeros de ventanas activas.

2.3 ATRIBUTOS DE VISTA.

Para visualizar los atributos de una vista escoger la opcion

rAtributos de vistaque aparece en el menu tras hacer clic

sobre el logotipo de Bentley (fig.2.9)

& Atributos de vista

Nimero de vista: 2 7|

[T Triada5CA [ Rellenar

™ Fondo v Reilla

[T Camara [T Simbologia de nivel

¥ Construcciones ¥ Estilos de linea

¥ Cotas ¥ Grosores de linea

W Dindmica ¥ Patrones

W Campo de datos [T Limites referencia

[T CElulas rapidas ¥ Etiguetas

[ Curvas rapidas V¥ Texto

[T Euente répida ¥ Modos de testo

[T Recorte de refer. rapido

Todos |

Para cambiar atributos de vista.
1. Seleccionar éllumero de vistdonde cambiar los
atributos, (fig.2.10)
2. Establecer los ajustes deseados.
3. Pulsar er\plicar para establecer los cambios so-
bre la ventana seleccionadalaxos para que los
cambios afecten a todas las ventanas activas.

Opciones de atributos de vista.

Triada SCA: muestra los ejes de coordenadas X, Y
en un dibujo 2D, y los X, Y, Z, en un dibujo 3D.

Fondo: activa o desactiva la visualizacién de un posi-
ble fondo en la vista seleccionada.

Camara: activa o desactiva la representacion cénica
de una vista, valido para dibujos 3D.

Construcciones activa o desactiva la visualizacion
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de elementos con atributo de construccion.
Cotas activa o desactiva la visualizacion de cotas.
Dinamica:Si esta activada, los elementos se actuali-
zan de forma dinamica a medida que se visualizan
o modifican, lo que permite ver un elemento 0 mo-
dificacién antes de que se coloque realmente er
disefio.
Campo de datosSi esta activada, se visualizan loj=*
campos de entrada de datos. Un campo de entrj==--
de datos es un espacio de uno o mas caracteres=—=:
servado para futuras entradas de texto
Células rapidassi esta activada, las células se
visualizan como contornos. La activacion de Cé“:'immm:u—:l
las rapidas puede reducir el tiempo de actualiz s
cion de la vista. : EE
Curvas rapidas: [=——
Fuente rapida
Recorte de referencias rapidasi una referencia tie-
ne un recorte irregular, al activar esta opcion,
recorte se convierte en un rectangulo envolver
de la forma irregular.
Rellenar.activa o desactiva la visualizacion del re =]
lleno opaco o bosquejado en elementos cerrados Fig.2.11
Rejilla: permite activar o desactivar la visualizaci¢ffodemos controlar la escala de vi-
de la rejilla como elemento de ayuda al dibujo. Sualizacion de grosores de linea en
Simbologia de nivelpermite visualizar la asignaciénpama"a'
de la simbologia de nivel. Desactivada,
visualizamos los elementos con sus atributos rea-
les.
Estilos de linea activa o desactiva la visualizacion
de los diferentes estilos de linea.
Grosores de lineaactiva o desactiva la visualizacion
en la asignacion de grosores de linea de los dife-
rentes elementos. La apariencia de grosores de li-
nea se controla desde la categ@itaujo, enPre-
ferencias dentro del menidespacios de trabajo
(fig2.11)
Patronesactiva o desactiva la visualizacion de pa-
trones de sombreado.
Limites de referencia: laforma poligonal discontinua
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que delimite el limite de recorte de una referencia
deja de visualizarse si esta opcion se activa

Etiquetas. activa o desactiva la visualizacion de eti-
quetas en la vista seleccionada.

Texto: activa o desactiva la visualizacion de textos en
la vista seleccionada.

Nodos de texto si esta opcion esta activada se
visualizan los nodos de texto en la vista seleccio-
nada.

A modo de consideracion final, la desactivacion de
determinadas caracteristicas conlleva por lo general un au-
mento de velocidad en la actualizacion de las vistas afecta-
das.
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